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1. Die Fachgruppe Informatik

Das Bettina-von-Arnim-Gymnasium (BVA) ist eine drei- bis vierztugige weiterflihrende
Schule innerhalb eines Schulzentrums mit Sekundarschule, Grundschule und berufsbil-
dende Schule mit zurzeit ca. 800 Schilerinnen und Schilern und ca. 60 Lehrerinnen
und Lehrern. Das Einzugsgebiet der Schule umfasst die Stadt Dormagen mit ihren Orts-
teilen sowie nérdliche Teile KéIlns. Im Bereich der Sekundarstufe II kooperiert das Bet-
tina-von-Arnim-Gymnasium mit seinen Nachbarschulen und bietet mit ihnen zahlreiche
gemeinsame Kurse an, unter anderem im Fach Informatik.

Das Fach Informatik wird am BvVA in der Erprobungsstufe (Jahrgangsstufe 6), in der
Mittelstufe (ab Jahrgangsstufe 9 im Wahlpflichtbereich II) und in der Oberstufe (Einfih-
rungs- und Qualifikationsphase) unterrichtet.

In der EinfGhrungsphase wird das Fach zweistlindig angeboten. In der Regel werden
dort zwei parallele Grundkurse eingerichtet, aus denen sich flir die Qualifikationsphase
ein Leistungskurs (in Kooperation mit den Nachbarschulen) und ein Grundkurs entwi-
ckeln.

Der Unterricht findet im 67,5-Minuten-Takt statt, die Kursblockung sieht grundsatzlich
fur Grundkurse zwei Einzelstunden, flr Leistungskurse zwei 90-Minuten-Stunden und
eine 90-Minuten-Stunde im zweiwdchigen Rhythmus vor.

Um insbesondere Schilerinnen und Schilern gerecht zu werden, die in der Sekundar-
stufe I keinen oder wenig Informatikunterricht besucht haben, wird in Kursen der Ein-
fuhrungsphase besonderer Wert daraufgelegt, dass keine Vorkenntnisse aus der Sekun-
darstufe I zum erfolgreichen Durchlaufen des Kurses erforderlich sind.

Der Unterricht der Sekundarstufe II wird mit Hilfe der Programmiersprache Java durch-
gefuhrt. In der Einflihrungsphase kommt dabei zusatzlich eine didaktische Bibliothek
zum Einsatz, welche das Erstellen von grafischen Programmen erleichtert.

Durch projektartiges Vorgehen, offene Aufgaben und Mdéglichkeiten, Problemlésungen
zu verfeinern oder zu optimieren, entspricht der Informatikunterricht der Oberstufe in
besonderem MaBe den Erziehungszielen, Leistungsbereitschaft zu férdern, ohne zu
Uberfordern.

Die gemeinsame Entwicklung von Materialien und Unterrichtsvorhaben, die Evaluation
von Lehr- und Lernprozessen sowie die stetige Uberpriifung und eventuelle Modifikation
des schulinternen Curriculums durch die Fachkonferenz Informatik stellen einen wichti-
gen Beitrag zur Qualitatssicherung und Entwicklung des Unterrichts dar.

Zurzeit besteht die Fachschaft Informatik des BvA aus drei Lehrkraften mit Sekundar-
stufe-I/II-Lehrbefahigung und drei weiteren Lehrkraften flr die Erprobungsstufe. Das
BVA verflugt tUber zwei Computerraume mit jeweils 15 Computerarbeitsplatzen, einem
Laptop-Wagen mit 15 Geraten und 10 Leih-iPad-Koffer mit je 15 Geraten. Zudem sind
alle Klassenraume mit digitalen Tafeln (ActivPanels) ausgestattet. Alle Arbeitsplatze
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sind an das schulinterne Rechnernetz angeschlossen, sodass Schuilerinnen und Schiler
alle Arbeitsplatze der zwei Raume zum Zugriff auf ihre eigenen Daten, zur Recherche
im Internet oder zur Bearbeitung schulischer Aufgaben verwenden kénnen.

Schulerinnen und Schiler aller Klassen- und Jahrgangsstufen werden zur Teilnahme an
den vielfaltigen Wettbewerben im Fach Informatik angehalten und, wo erforderlich, be-
gleitet, sofern dies die Unterrichtsversorgung zuldsst. Diese sind aktuell der Informatik-
Biber sowie der Bundeswettbewerb Informatik.

2. Entscheidungen zum Unterricht

2.1 Unterrichtsvorhaben

Die Darstellung der Unterrichtsvorhaben im schulinternen Lehrplan besitzt den An-
spruch, samtliche im Kernlehrplan angeflihrten Kompetenzen abzudecken. Dies ent-
spricht der Verpflichtung jeder Lehrkraft, Schilerinnen und Schilern Lerngelegenheiten
zu ermdglichen, so dass alle Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans von ihnen erfllt
werden kénnen.

Im Bereich der Erprobungsstufe werden Teile des Kernlehrplans Informatik im facher-
Ubergreifenden Fach ,Fit4BVA" erflllt. Insbesondere die Kompetenzen aus dem Inhalts-
feld ,, Informatik, Mensch und Gesellschaft™ (z.B. die Verarbeitung und Nutzung von per-
sonenbezogenen Daten), Informatiksysteme (EVA-Prinzip, Datenverwaltung) und
grundlegende Medienkompetenzen? sollen hier erworben werden. Die Platzierung in der
Erprobungsstufe ermdglicht eine friihe Erkennung und Férderung besonders leistungs-
starker oder leistungsschwacher Schuilerinnen und Schuilern im Fach Informatik. Schi-
lerinnen und Schiler mit groBem Interesse am Fach wird z.B. durch die Teilnahme an
Wettbewerben (s.0.) eine friihe weitere Vertiefung ermdglicht.

In der nachfolgenden Ubersicht {iber die Unterrichtsvorhaben wird die fiir alle Lehrerin-
nen und Lehrer gemaB Fachkonferenzbeschluss verbindliche Verteilung der Unterrichts-
vorhaben dargestellt. Die Ubersicht dient dazu, fiir die einzelnen Jahrgangsstufen allen
am Bildungsprozess Beteiligten einen schnellen Uberblick (iber Themen bzw. Fragestel-
lungen der Unterrichtsvorhaben unter Angabe besonderer Schwerpunkte in den Inhal-
ten und in der Kompetenzentwicklung zu verschaffen. Dadurch soll verdeutlicht werden,
welches Wissen und welche Fahigkeiten in den jeweiligen Unterrichtsvorhaben beson-
ders gut zu erlernen sind und welche Aspekte deshalb im Unterricht hervorgehoben
thematisiert werden sollten. Unter den Hinweisen des Ubersichtsrasters werden u.a.
Mdglichkeiten im Hinblick auf inhaltliche Fokussierungen und interne Verknutpfungen
ausgewiesen.

Unterhalb jedes Unterrichtsvorhabens ist explizit aufgefuhrt, inwiefern ein Bezug zu den
Zielen, Normen und Werten der Europaischen Union? und des Leitbildes des BVA be-
steht, wenngleich im Informatikunterricht immer die soziale Gerechtigkeit und der

' Siehe https://medienkompetenzrahmen.nrw/fileadmin/pdf/LVR_ZMB_MKR_Rahmen_A4_2020_03_Final.pdf
2 Siehe: https://european-union.europa.eu/principles-countries-history/principles-and-values/aims-and-values_de
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soziale Schutz geférdert wird. Hinzukommt, dass in der praktischen Unterrichtsumset-
zung im Rahmen einer Orientierung an die Sustainable Development Goals der Europa-
ischen Union3 die Gleichstellung von Madchen und Jungen betont wird, sowie die kultu-
relle und sprachliche Vielfalt geachtet wird, wobei die gemeinsam Unterrichtssprache
deutsch ist, jedoch auf individuelle sprachliche Bedirfnisse in einem sprachsensiblen
Informatikunterricht eingegangen wird.

Die farbigen Sterne im Curriculum weisen auf die/den jeweiligen Schwerpunkt/e des
Bezugs zu Europa und des BVA-Leitbildes sowie der 0.g. Werte hin:

%

3 4
o
V
Vielfalt und Weltoffenheit Kommunikationskultur Kreativitat und Asthetik
und Kooperation

*x Kk

Zukunftsorientierung Selbststandigkeit Gesundheit und Pravention
und Innovation und Wissbegierde

Der ausgewiesene Zeitbedarf der Unterrichtsvorhaben versteht sich als grobe Orientie-
rungsgroBe, die nach Bedarf Uber- oder unterschritten werden kann. Der schulinterne
Lehrplan ist so gestaltet, dass er zusatzlichen Spielraum flr Vertiefungen, besondere
Interessen von Schilerinnen und Schilern, aktuelle Themen bzw. die Erfordernisse an-
derer besonderer Ereignisse (z.B. Praktika, Klassenfahrten o.A.) l&sst. Abweichungen
uber die notwendigen Absprachen hinaus sind im Rahmen des padagogischen Gestal-
tungsspielraumes der Lehrkrafte moglich. Sicherzustellen bleibt allerdings auch hier,
dass im Rahmen der Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt alle Kompetenzer-
wartungen des Kernlehrplans Berlcksichtigung finden.

Referendarinnen und Referendaren sowie neuen Kolleginnen und Kollegen dienen diese
vor allem zur standardbezogenen Orientierung in der neuen Schule, aber auch zur Ver-
deutlichung von unterrichtsbezogenen fachgruppeninternen Absprachen zu didaktisch-
methodischen Zugangen, facherlbergreifenden Kooperationen, Lernmitteln und Lern-
orten sowie vorgesehenen Leistungstberprifungen, die im Einzelnen auch den Kapiteln
2.2 und 2.3 zu entnehmen sind.

Da in den folgenden Unterrichtsvorhaben Inhalte in der Regel anhand von Problemstel-
lungen in Anwendungskontexten bearbeitet werden, werden in einigen Unterrichtsvor-
haben jeweils mehrere Inhaltsfelder angesprochen.

3 Siehe https://international-partnerships.ec.europa.eu/policies/sustainable-development-goals_en
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2.1.1 Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben
I) Erprobungsstufe (Jahrgangsstufe 5 — Fit4BvA und 6)
1 Informatiksysteme Kompetenzerwartungen Ubergeordnete
(2 Module im Rahmen von|und inhaltliche Schwer- Kompetenzerwar-
Fit4BvA) punkte tungen
1.1 Das EVA-Prinzip Inhaltliche Schwerpunkte: - Argumentieren (A)
1.2 Projekt: Woraus besteht|- Aufbau und Funktions- - Modellieren und

ein Computer?

1.3 Informatiksysteme, Hard-
ware und Software

1.4 Benutzerkonten und si-
chere Passworter

1.5 Das Speichern von Doku-
menten und Dateien

1.6 Ordnung muss sein - Der
Dateimanager

1.7 Ordnerstrukturen darstel-
len und anpassen

1.8 Arten der Datenspeiche-

rung

weise von Informatiksyste-
men

- Anwendung von Informa-
tiksystemen

Die Schilerinnen und Schiiler
- benennen Beispiele flr

(vernetzte) Informatiksys-
teme aus ihrer Erfahrungs-
welt (DI),

- benennen Grundkompo-
nenten von (vernetzten)
Informatiksystemen und
beschreiben ihre Funktio-
nen (DI),

- beschreiben das Prinzip
der Eingabe, Verarbeitung
und Ausgabe (EVA-Prinzip)
als grundlegendes Prinzip
der Datenverarbeitung
(DD),

- vergleichen Mdglichkeiten
der Datenverwaltung hin-
sichtlich ihrer spezifischen
Charakteristika (u. a. Spei-
cherort, Kapazitat, Aspekte
der Datensicherheit) (A),

- setzen zielgerichtet Infor-
matiksysteme zur Verar-
beitung von Daten ein
(MI),

Implementieren
(MI)
- Darstellen und In-
terpretieren (DI)
Kommunizieren
und Kooperieren
(KK)
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- erlautern Prinzipien der
strukturierten Dateiverwal-
tung (A),

- setzen Informatiksysteme
zur Kommunikation und
Kooperation ein (KK).

Europa- und Leitbildbezug: Dieses UV bildet den Einstieg in ein neues Fach. Den
Computer als zentrales Werkzeug der Informatik zu verstehen und strukturiert als

Speichermedium zu nutzen, férdert Selbststéndigkeit und Wissbegierde. *

2 Information und Daten -
Informationsgehalt von Da-
ten und ihre Codierung

(ca. 8 Stunden)

Kompetenzerwartungen
und inhaltliche Schwer-
punkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwar-
tungen

2.1 Kommunikation im Alltag
und in der Informatik

2.2 Arten der Codierung

2.3 Bits und Bytes

2.4 Binarzahlen

2.5 Textcodierungen

ASCII-Code

Der

Inhaltliche Schwerpunkte:
- Daten und ihre Codierung

- Informationsgehalt von
Daten

Die Schilerinnen und Schiiler
- erlautern den Datenbegriff

anhand von Beispielen aus |_

ihrer Erfahrungswelt (A),
erldutern den Zusammen-
hang und die Bedeutung
von Information und Daten
(A),

- stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten formal-
sprachlich oder graphisch
dar (DI),

- nennen Beispiele flr die
Codierung von Daten aus
ihrer Erfahrungswelt (DI),

- codieren und decodieren
Daten unter Verwendung
des Binarsystems (MI),

- interpretieren ausgewahlte
Daten als Information im
gegebenen Kontext (DI),

Argumentieren (A)
- Modellieren und
Implementieren
(MI)
- Darstellen und In-
terpretieren (DI)
Kommunizieren
und Kooperieren
(KK)
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- erlautern Einheiten von
Datenmengen (A / KK),

- vergleichen Datenmengen
hinsichtlich ihrer GroBe
mithilfe anschaulicher Bei-
spiele aus ihrer Lebenswelt
(DD),

Europa- und Leitbildbezug: Der informatische Blick auf Sprache und verschiedene
Codierungen, sowie deren Anwendungsbereiche eréffnet eine besondere Perspektive

auf unsere Kommunikationskultur.

*

3 Information und Daten -
Verschliisselungsverfahren
(ca. 6 Stunden)

Kompetenzerwartungen
und inhaltliche Schwer-
punkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwar-
tungen

3.1 Geheimnisse bewahren mit
Verschlisselung

3.2 Verschlusselungsverfahren
Monoalphabetische  Ver-
schlisselung

3.3 Verschlusselungsverfahren
- Transposition

3.4 Verschliusselungsverfahren
- Steganographie

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Verschllsselungsverfahren

Die Schulerinnen und Schiler

- Erlautern ein einfaches
Transpositionsverfahren
als Méglichkeit der Ver-
schlisselung (DI),

- Vergleichen verschiedene
Verschlisselungsverfahren
unter Berlcksichtigung
von ausgewahlten Sicher-
heitsaspekten (DI).

- Darstellen und In-
terpretieren (DI)

Europa- und Leitbildbezug: Verschliisseln, Entschlisseln und Knacken von gehei-
men Botschaften férdern die Wissbegierde, da sie die SuS in besonderem MaBe moti-
vieren. Der Blick auf die Sicherheit von Verschlisselungsverfahren leistet einen Beitrag

zur Prdavention bzgl. dem sicheren Umgang mit den eigenen Daten. **

4 Algorithmen
(ca. 8 Stunden)

Kompetenzerwartungen
und inhaltliche Schwer-
punkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwar-
tungen
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4.1 Beschreibung von Ablaufen
4.2 Algorithmen im Alltag

4.3 Genaue Anweisungen und
Ablaufe

4.4 Beschreibungen abklirzen

4.5 Bedingte Anweisung und|

Verzweigung
4.6 Vom Algorithmus zum Pro-
gramm

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Algorithmen und algorith-
mische Grundkonzepte

Die Schulerinnen und Schiler

formulieren zu Ablaufen

aus dem Alltag eindeutige

Handlungsvorschriften

(DI),

- Uberfuhren Handlungsvor-
schriften in einen Pro-
grammablaufplan (PAP)
oder ein Struktogramm
(MI),

- fihren Handlungsvorschrif-
ten schrittweise aus (MI),

- identifizieren in Hand-
lungsvorschriften Anwei-
sungen und die algorithmi-
schen Grundstrukturen Se-
quenz, Verzweigung und
Schleife (MI)

- Modellieren und
Implementieren
(MI)

- Darstellen und In-
terpretieren (DI)

5 Programmieren mit einer
visuellen Programmierum-
gebung

(ca. 11 Stunden)

Kompetenzerwartungen
und inhaltliche Schwer-
punkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwar-
tungen

5.1 Einfuhrung in die Program-
mierung mit Scratch

5.2 Sequenzen von Anweisun-
gen an ein Objekt

5.3 Reagieren auf Ereignisse

5.4 Wiederholung mit fester|”

Anzahl

5.5 Schleifen mit Abbruchbe-

dingungen

5.6 Verzweigungen

5.7 Variablen

5.8 Zielgerichtetes Testen von
Programmen

5.9 Projekt: Ein Projekt planen|”

und durchfiihren

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Implementation von Algo-
rithmen
Die Schilerinnen und Schiler
implementieren Algorith-
men in einer visuellen Pro-
grammiersprache (MI),
- implementieren Algorith-
men unter Berucksichti-
gung des Prinzips der Mo-
dularisierung (MI),
Uberprifen die Wirkungs-
weise eines Algorithmus

Argumentieren (A)
Modellieren und
Implementieren
(MI)

Darstellen und In-
terpretieren (DI)
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durch zielgerichtetes Tes-
ten (MI),

ermitteln durch die Ana-
lyse eines Algorithmus
dessen Ergebnis (DI),
bewerten einen als Quell-
text, Programmablaufplan
(PAP) oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus
hinsichtlich seiner Funktio-
nalitat (A).

6 Automatisierung

Stunden)

und
kiinstliche Intelligenz (ca. 9

Kompetenzerwartungen

und

punkte

inhaltliche Schwer-

Ubergeordnete
Kompetenzerwar-
tungen

6.1 Automaten im Alltag

6.2 Zustandsdiagramme

6.3 Projekt: Automaten mit
Scratch

6.4 Kunstliche Intelligenz in

unserem Alltag

5 Entscheidungsbaume

6 Lernen durch Training

7 Neuronale Netze

6.
6.
6.
6.8 Projekt: KI mit Scratch

Inhaltliche Schwerpunkte:

Aufbau und Wirkungsweise
einfacher Automaten
Maschinelles Lernen mit
Entscheidungsbaumen
Maschinelles Lernen mit
neuronalen Netzen

Die Schilerinnen und Schiler

erldutern die Funktions-
weise eines Automaten aus
ihrer Lebenswelt (A),
stellen Ablaufe in Automa-
ten graphisch dar (DI),
benennen Anwendungsbei-
spiele kinstlicher Intelli-
genz aus ihrer Lebenswelt
(A),

stellen das Grundprinzip
eines Entscheidungsbau-
mes enaktiv als ein Prinzip
des maschinellen Lernens
dar (DI),

beschreiben die grundle-
gende Funktionsweise

- Argumentieren (A)
Darstellen und In-
terpretieren (DI)
Kommunizieren
und Kooperieren
(KK)

10
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klnstlicher neuronaler
Netze in verschiedenen
Anwendungsbeispielen
(KK).

Europa- und Leitbildbezug: Chancen und Risiken der digitalisierten Welt bzgl. der
kinstlichen Intelligenz werden beleuchtet und damit ein gesunder Umgang mit neuen
Technologien vermittelt. Dies fordert die Zukunftsorientierung und Innovation, weckt

aber aufgrund der besonderen Aktualitat auch die Wissbegierde der SusS. *

7 Informatik, Mensch und
Gesellschaft

(2 Module im Rahmen von
Fit4BvA)

Kompetenzerwartungen
und inhaltliche Schwer-
punkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwar-
tungen

7.1 Kleine und groBe Netz-
werke - Das Internet

7.2 Daten und Gefahren im In-
ternet

7.3 Schutz von Daten mit Hilfe|

von Informatiksystemen
7.4 Wem gehoéren die Daten? -
Rechte von Nutzern
7.5 Verhalten und Umgang mit
sozialen Netzwerken

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein
Datensicherheit und Si-
cherheitsregeln

Die Schulerinnen und Schiler

beschreiben an Beispielen

die Bedeutung von Infor-
matiksystemen in der Le-
bens- und Arbeitswelt

(KK),

- benennen an ausgewahl-
ten Beispielen Auswirkun-
gen des Einsatzes von In-
formatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungs-
welt (A/KK),

- anstelle der vorherigen
KE: erlautern an ausge-
wahlten Beispielen Auswir-
kungen des Einsatzes von
Informatiksystemen
(A/KK),

- beschreiben anhand von
ausgewahlten Beispielen
die Verarbeitung und

Argumentieren (A)
Kommunizieren
und Kooperieren
(KK)

11
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Nutzung personenbezoge-
ner Daten (DI),

- erlautern anhand von Bei-
spielen aus ihrer Lebens-
welt Nutzen und Risiken
beim Umgang mit eigenen
und fremden Daten auch
im Hinblick auf Speicher-
orte (A),

- beschreiben MaBnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von Informatiksys-
temen (A).

Europa- und Leitbildbezug: Dieses Unterrichtsvorhaben stellt Chancen und Risiken
im Umgang mit Informatiksystemen in den Mittelpunkt und leistet damit einen be-

sonderen Beitrag zur Prdvention. * *

IT) Mittelstufe (Jahrgansstufe 9 und 10 - WPII)

Ubersicht iiber die Unterrichtsvorhaben

Die nachfolgenden Unterrichtsvorhaben beziehen sich auf den Schwerpunkt Informatik
der Informatik-Technik-Differenzierung.

Da das Fach Informatik-Technik ist seit dem Schuljahr 2022/23 erstmalig am BvA an-
geboten.

Jahrgangsstufe 9
Unterrichtsvorhaben 9.1: Wie funktioniert unser Schulnetzwerk?

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung:
e Darstellen und Interpretieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Informatiksysteme
o Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Aufbau und Funktionsweise einfacher Informatiksysteme

e Anwendung von Informatiksystemen

o Informatiksysteme im Kontext gesellschaftlicher und rechtlicher Normen

12



e v

gymnasium

04.11.2025
Fachschaft: Informatik

Vereinbarungen (Hinweise):

Dieses UV erweitert die in der Erprobungsstufe erworbenen Kompetenzen und bietet
einen niederschwelligen Einstieg fur SuS, die bislang noch nicht mit Informatik in
Kontakt waren.

Europa- und Leitbildbezug: Dieses UV bietet als Einstieg in ein neues Fach einen
sehr nahen Schulerweltbezug: Jeder der SuS war bereits mit dem Schulnetzwerk in
Kontakt und nutzt es ggf. taglich. Die Eigenschaften dieses technischen Systems zu
verstehen ist ein naheliegendes Bedulrfnis und weckt den europdischen Wert Selbst-

standigkeit und Wissbegierde. *
Zeitbedarf: ca. 6 Ustd

Unterrichtsvorhaben 9.2: Das weltweite Datennetz - ein Geheimnis? Wir analysie-
ren Webseiten und erstellen eigene Prasentationen flir das Internet.

Die Schulerinnen und Schiler

e analysieren und beschreiben informatische Sachverhalte (A),

e strukturieren informatische Sachverhalte (MI),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von informatischen Sachverhalten
(DI),

erldutern adressatengerecht informatische Sachverhalte (KK),

stellen informatische Sachverhalte unter Verwendung von Fachbegriffen dar (KK),
kooperieren im Rahmen des projektorientierten Arbeitens (KK),

planen die Dokumentation und Prasentation ihrer Vorgehensweise und
Arbeitsergebnisse eigenstandig (KK).

Inhaltsfelder: Information und Daten; Automaten und formale Sprachen; Informa-
tiksysteme; Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Daten und ihre Codierung

e Erstellung und Analyse von Quelltexten
¢ Anwendung von Informatiksystemen

e Datenschutz und Datensicherheit

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:

Die Schilerinnen und Schiler

e interpretieren Daten aus dem Ergebnis eines Verarbeitungsprozesses (DI),

e beschreiben an ausgewahlten Beispielen das Codierungsprinzip von Pixel- und
Vektorgrafiken (KK),

e analysieren Quelltexte auf syntaktische Korrektheit (A/MI),

e erstellen syntaktisch korrekte Quelltexte in einer geeigneten
Dokumentenbeschreibungssprache und in einer Programmiersprache (MI),
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e wenden zielgerichtet Prinzipien der strukturierten Dateiverwaltung an (MI), (MKR
1.3)

Verbindliche Hinweise und Absprachen zu diesem Unterrichtsvorhaben /
Umsetzung: Um den Schulerinnen und Schulern eine alltagsrelevante Anknipfung
zu ermdglichen und eine hohe Motivation zu erzeugen, ist dieses Unterrichtsvorhaben
projektartig angelegt. Am Ende der Reihe steht eine Webseite als individuelles Produkt
der Schilerinnen und Schiler. Zunachst missen jedoch die Grundlagen der
Beschreibung von Dokumenten und die Formatierung und Aufbereitung von Daten
mittels Auszeichnungen eingefiihrt werden. Dazu kénnen neben den Auszeichnungen
selbst auch Formatierungsmaéglichkeiten mit CsSs genutzt werden.
Dokumentenbeschreibungssprachen bieten aufgrund der breiten
Anwendungsszenarien und des Sprachumfangs trotz eines einfachen Einstiegs eine
Vielzahl individueller Differenzierungs- und Vertiefungsmdglichkeiten. Als grafische
Elemente kdnnen auch Bilder eingebunden werden. Am Ende der Reihe steht ein
eigenstandiges Projekt zum Entwickeln einer Website.

Europa- und Leitbildbezug: Webseiten dienen der Kommunikation und Kooperation
zwischen Menschen. Wenn ein Thema im Internet dargestellt wird, muss der Ersteller
sich zwangslaufig mit der Kommunikationskultur verschiedener Lander und
Menschengruppen auseinandersetzen. Vielfalt und Weltoffenheit muss dabei
bertcksichtigt werden. Die Erstellung und Analyse von Webseiten unterstitzt daher

gleich mehrere europdische Werte.

Zeitbedarf: ca. 30 Ustd.

Unterrichtsvorhaben 9.3: Mein digitaler FuBabdruck — wo hinterlasse ich Daten und
was kann daraus geschlossen werden?

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung:
e Argumentieren

e Modellieren und Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

Inhaltsfelder:
e Informatiksysteme
e Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Anwendung von Informatiksystemen

o Informatiksysteme im Kontext gesellschaftlicher und rechtlicher Normen
e Chancen und Risiken bei der Nutzung von Informatiksystemen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:
e bewerten verschiedene Lizenzmodelle im Hinblick auf Weiterentwicklung und
Nutzung digitaler Produkte (A), (MKR 4.4)

14




e v

gymnasium

04.11.2025
Fachschaft: Informatik

e entwickeln kriteriengeleitet Handlungsoptionen fir den Umgang mit eigenen und
fremden Daten (A). (MKR 1.3, 1.4)

Vereinbarungen (Hinweise):

Quellen fur personenbezogene Informationen ermitteln, Verknipfung personenbezo-
gener Informationen aus verschiedenen Quellen, Chancen und Risiken verknUpfter
Datenbestande, ausgewahlte rechtliche Aspekte.

Europa- und Leitbildbezug: In diesem UV steht der Europawert Gesundheit und
Préavention im Vordergrund. Chancen und Risiken der digitalisierten Welt bzgl. Da-
tenschutz und Datensicherheit werden beleuchtet und damit ein gesunder Umgang

mit digitalen Medien geschult. *

Zeitbedarf: ca. 6 Ustd.
Unterrichtsvorhaben 9.4: Streng geheim - Wir schicken uns Nachrichten

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung — Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen:

Die Schulerinnen und Schiler

e bewerten informatische Sachverhalte kriteriengeleitet, (A),

e entwickeln Handlungsstrategien flur informatische Fragestellungen (A),

e strukturieren informatische Sachverhalte (MI),

e wenden ein informatisches Verfahren zur L6sung eines Problems an (MI).

Inhaltsfelder: Information und Daten; Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Daten und ihre Codierung

e VerschlUsselungsverfahren

e Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten
e Datenschutz und Datensicherheit

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:

Die Schilerinnen und Schiler

e verwenden Substitutionsverfahren als Méglichkeit der Verschliisselung (MI),

e beurteilen verschiedene Verschlisselungsverfahren unter Bertcksichtigung von
ausgewahlten Sicherheitsaspekten (A), (MKR 1.4)

e erlautern die Prinzipien der Datensicherheit (Vertraulichkeit, Integritat und
Verflugbarkeit) und berilcksichtigen diese beim Umgang mit Daten (A), (MKR 1.4)

e entwickeln kriteriengeleitet Handlungsoptionen fir den Umgang mit eigenen und
fremden Daten (A).
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Verbindliche Hinweise und Absprachen zu diesem Unterrichtsvorhaben /
Umsetzung: Zundachst kdénnen die Themenbereiche Sicherheitsprobleme und
Sicherheitsziele im Bereich der digitalen Kommunikation beleuchtet werden (z. B.
Phishing-Mails). Beispiele hierfur gibt es zahlreich im privaten wie im Berufsleben. Die
Sicherheitsziele ,Vertraulichkeit, Integritat und Verfligbarkeit® werden hierbei zu
zentralen Unterrichtsthemen und von den Schilerinnen und Schilern erlautert.
Weiterhin wird das Bewusstsein daftr gescharft, wie privat oder 6ffentlich Nachrichten
in sozialen Medien, in E-Mails oder auf anderen Internetplattformen sind.
Fragestellungen kdnnen dabei z.B. sein: Kann jemand auBer dem Empfanger meine
E-Mails lesen? Wer kann das? Handlungsoptionen fur den Umgang mit eigenen und
fremden Daten werden entwickelt. AnschlieBend beschéftigen sich die Schulerinnen
und Schuler mit kryptographischen Verfahren, um Botschaften zu verschllisseln. Ein
einfaches Beispiel daflir bietet der Casar-Algorithmus als Substitutionsverfahren. Die
Beurteilung dieses Verschlisselungsverfahrens unter Berlcksichtigung einer
moglichen Mustererkennung oder Ermittlung des Schlissels durch eine
Haufigkeitsanalyse fihrt zum Wunsch nach einem polyalphabetischen
Chiffrierverfahren. Das Vigenere-Verfahren wird eingefiihrt und angewendet. Auch
dieses Verfahren wird unter Berlcksichtigung einer mdglichen Mustererkennung oder
Ermittlung des Schllssels beurteilt. Weitere Aspekte, die fur die Beurteilung eine Rolle
spielen, sind das Verhaltnis der Lange des verwendeten Schlissels zum
verschlisselten Text, sowie die Notwendigkeit den Schllssel zu Ubermitteln.
Unterstltzende Materialien und Webanwendungen findet man unter:

- CrypTool-Online - CrypTool Portal

- Spioncamp: Krypthografie lernen? So geht's! | Schultech

- Alle-Stationen-hintereinander.pdf (uni-wuppertal.de)

- inf-schule | Kryptologie » Historische Chiffriersysteme

Zeitbedarf: ca. 10 Ustd.

Unterrichtsvorhaben 9.5: Helfer in Alltag und Arbeitswelt - wie werden Computer
mit Hilfe von Sensoren und Aktoren selbstandig? Wo spielen Computer in Alltagsge-
raten eine Rolle?

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung — Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen:

Die Schulerinnen und Schiler

analysieren und beschreiben informatische Sachverhalte (A),

bewerten mdgliche Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen (A),
strukturieren informatische Sachverhalte (MI),

analysieren Modelle und Implementierungen (MI),

entwickeln informatische Modelle zu gegebenen Problemstellungen (MI),
beurteilen Modelle und Implementierungen hinsichtlich der Ldsung einer
Problemstellung (MI),

veranschaulichen informatische Sachverhalte (DI),

e interpretieren Ergebnisse von Implementierungen (DI),

o stellen informatische Sachverhalte unter Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).
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Inhaltsfelder: Information und Daten; Informatiksysteme; Informatik, Mensch und
Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Elektromechanische Systeme (Roboter), Aktoren und Sensoren
Logische Schaltungen

Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten
Anwendung von Informatiksystemen

Informatiksysteme in der Lebens- und Berufswelt

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:

Die Schulerinnen und Schiler

e identifizieren far (vernetzte) Informatiksysteme kriteriengeleitet
Anwendungsbereiche in der Lebens- und Berufswelt (A),

erstellen und simulieren logische Schaltungen mithilfe digitaler Werkzeuge (MI),
interpretieren Daten aus dem Ergebnis eines Verarbeitungsprozesses (DI),
bewerten eine logische Schaltung hinsichtlich ihrer Funktionalitat (A),

diskutieren Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen an ausgewahlten
Beispielen aus der Berufswelt (A/KK). (BNE - 9)

Verbindliche Hinweise und Absprachen zu diesem Unterrichtsvorhaben /
Umsetzung:

Begriffsklarung Informatiksystem, Thematisierung der fortschreitenden
Digitalisierung, Aufbau von Steuerungen mithilfe von Aktoren und Sensoren,
Einsatzbereiche von Robotern, Aufbau und Funktion von Robotern, z.B.
Programmierung von Robotermodellen mit ,Open Roberta Lab", Einfluss auf die
Arbeitswelt, Zukunftsperspektiven.

Mithilfe von Simulationssoftware flr logische Schaltungen untersuchen die Lernenden
die Funktion der grundlegenden Gatter AND, OR, XOR und NOT. In einfachen
Anwendungskontexten werden Schalttabellen bzw. Schaltungen entwickelt und
ineinander Uberfihrt. Weiter werden logische Schaltungen hinsichtlich ihrer
Funktionalitat getestet und bewertet und Ausgaben von Schaltnetzen interpretiert.
Schaltungen flir verschiedene Steuerungen (z.B. Turdffner, Fahrstihle
Beleuchtungen, Zahler, Sonnenschutzsysteme, Heizungsregler, Bahn- oder
Flugsicherungssysteme) werden als Ausgangspunkte genutzt, um kriteriengeleitet
Anwendungsbereiche fur einfache und vernetzte Informatiksysteme / Roboter in der
Lebens- und Berufswelt zu identifizieren und an ausgewahlten Beispielen aus der
Berufswelt die Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen auch in Hinblick
auf eine nachhaltige Entwicklung diskutiert. Um zu verdeutlichen, wie ein Rechenwerk
funktioniert, simulieren die Lernenden Halb- und Volladdierer und kombinieren diese
zu einem 4-Bit-Addier- und Subtrahierwerk.
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Entscheidungen zu fach- und/oder fachertubergreifenden Fragen: Auf die Verwendung
von NAND- und NOR-Gattern kann verzichtet werden.

Europa- und Leitbildbezug: Roboter und technische Schaltungen sind aus unserem
Alltag nicht mehr wegzudenken. Sie zu verstehen und gesellschaftsnitzlich
einzusetzen ist ein wichtiger Baustein, wenn Zukunftsorientierung und Innovation
vorangetrieben werden soll. Es geht bei technischer Innovation in Europa nicht nur

darum, Technologie einzusetzen, sondern sie richtig einzusetzen.

Zeitbedarf: ca. 18 Ustd.

Summe Jahrgangsstufe 9: 70 Stunden

Jahrgangsstufe 10

Unterrichtsvorhaben 10.1: Algorithmen und imperative Programmierung mit Py-
thon

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung — Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen:

Die Schulerinnen und Schiler

bewerten informatische Sachverhalte kriteriengeleitet (A),

strukturieren informatische Sachverhalte (MI),

analysieren Modelle und Implementierungen (MI),

entwickeln informatische Modelle zu gegebenen Problemstellungen (MI),

implementieren informatische Modelle (MI),

beurteilen Modelle und Implementierungen hinsichtlich der Ldsung einer

Problemstellung (MI),

wenden ein informatisches Verfahren zur Lésung eines Problems an (MI),

e identifizieren informatische Sachverhalte in komplexen Anwendungsbereichen
(DI),

e veranschaulichen informatische Sachverhalte (DI),

e interpretieren Ergebnisse von Implementierungen (DI),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von informatischen Sachverhalten
(DI),

¢ stellen informatische Sachverhalte unter Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).

Inhaltsfelder: Information und Daten; Algorithmen; Automaten und formale Spra-
chen; Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten
e Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

e Variablen
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¢ Implementation von Algorithmen
e Erstellung und Analyse von Quelltexten
¢ Anwendung von Informatiksystemen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:

Die Schilerinnen und Schiler

e verarbeiten Daten mit einer Programmiersprache unter Berlicksichtigung logischer
und arithmetischer Operationen (MI),

¢ wahlen geeignete Datentypen im Kontext eines Anwendungsbeispiels aus (MI),

e interpretieren Daten aus dem Ergebnis eines Verarbeitungsprozesses (DI),
Uberprifen algorithmische Eigenschaften (Endlichkeit der Beschreibung,
Eindeutigkeit, Terminierung) in Handlungsvorschriften (A), (MKR 6.1)

e stellen Algorithmen in verschiedenen Reprasentationen dar (DI), (MKR 6.3)

e entwerfen und implementieren Algorithmen unter Verwendung von Variablen
verschiedener Typen und unter Bericksichtigung des Prinzips der Modularisierung
(MI), (MKR 6.1, 6.2, 6.3)

¢ kommentieren, modifizieren und erganzen Quelltexte von Programmen nach
Vorgaben (MI), (MKR 6.3)

e erlautern die Mdglichkeit der Wertetibergabe mithilfe von Parametern (MI), (MKR
6.1)

e Uberprifen die Wirkungsweise eines Algorithmus durch zielgerichtetes Testen bei
der Lésung gleichartiger Probleme (MI), (MKR 6.2, 6.4)

e beurteilen die Problemangemessenheit verwendeter Algorithmen (MI), (MKR 6.4)

e erlautern die Begriffe Syntax und Semantik einer Programmiersprache an
Beispielen (KK),

e analysieren Quelltexte auf syntaktische Korrektheit (A/MI), (MKR 6.3)

e erstellen syntaktisch korrekte Quelltexte in einer geeigneten
Dokumentenbeschreibungssprache und in einer Programmiersprache (MI), (MKR
6.3)

e wenden zielgerichtet Prinzipien der strukturierten Dateiverwaltung an (MI). (MKR
1.3)

Verbindliche Hinweise und Absprachen zu diesem Unterrichtsvorhaben /
Umsetzung: Die Fachkonferenz hat sich auf die textorientierte Programmiersprache
Python geeinigt. Um den Einstieg in die Verwendung einer textorientierten
Programmiersprache zu erleichtern, werden zunachst Grundzige der Algorithmik
(Kontrollstrukturen, etc.) anhand grafischer Programmiersprachen eingeftihrt. Zur
Veranschaulichung kénnen gangige Microcontroller / Hardware verwendet werden
(z.B. Calliope mini, Arduino, etc.). Hieran werden auch Grundlagen der
zugrundeliegenden Technik und der verantwortungsvolle Umgang mit dieser
erlautert. AnschlieBend kdnnen imperative Python-Programme zu verschiedenen
Problemstellungen entworfen und implementiert werden. Programmablaufplane
werden verwendet, um die Funktionsweise von Programmen zu verdeutlichen und
Programme oder Methoden zu entwickeln. Die Modularisierung von Algorithmen und
Programmen erfolgt durch die Verwendung bzw. Implementation von Methoden.
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Parameteribergaben werden an verschiedenen Beispielen erlautert. Zu mehreren
Problemstellungen wird die Problemangemessenheit der verwendeten Algorithmen
beurteilt. Um Werte zu speichern, werden Variablen verschiedener Typen verwendet.
Da in Python Variablen nicht deklariert werden mussen, kann die Weiterverarbeitung
von Benutzereingaben einen Anlass bieten, Variablentypen zu thematisieren und im
Kontext eines Anwendungsbeispiels geeignete Datentypen auszuwahlen. Ausgehend
von einem nicht terminierenden Programm kdnnen einige Handlungsvorschriften und
Programmteile auf algorithmische Eigenschaften (Endlichkeit der Beschreibung,
Eindeutigkeit, Ausfihrbarkeit) Uberprift werden. Zielgerichtetes Testen und die
Analyse von Quelltexten auf syntaktische Korrektheit kann sowohl bei der
Implementation selbst entwickelter Programmteile als auch im Zusammenhang mit
der Uberpriifung der Wirkungsweise vorgegebener Algorithmen erfolgen. Insgesamt
wird zu mindestens einer Problemstellung projektorientiert gearbeitet.

Zeitbedarf: ca. 35 Ustd.

Unterrichtsvorhaben 10.2: Automaten und das Internet der Dinge

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung — Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen:

Die Schulerinnen und Schiler

e strukturieren informatische Sachverhalte (MI),

¢ entwickeln informatische Modelle zu gegebenen Problemstellungen (MI),

e wenden ein informatisches Verfahren zur Lésung eines Problems an (MI),

e interpretieren unterschiedliche Darstellungen von informatischen Sachverhalten
(DI).

Inhaltsfelder: Automaten und formale Sprachen

Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Aufbau und Wirkungsweise von Automaten
e Informatiksysteme

e Informatik, Mensch und Gesellschaft

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:

Die Schilerinnen und Schiler

e analysieren die Funktionsweise eines Automaten mit Hilfe eines
Zustandsubergangsdiagrammes (DI), (MKR 6.3)

¢ entwickeln einen Automaten fir eine konkrete Problemstellung (MI). (MKR 6.3)

Verbindliche Hinweise und Absprachen zu diesem Unterrichtsvorhaben /
Umsetzung: Der Begriff des ,Internet of Things", Funktionalitdt und technische
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Grundlagen an ausgewdhlten Beispielen, rechtliche Rahmenbedingungen, gesell-
schaftliche Akzeptanz und Auswirkungen.

Optional: Betriebsbesichtigung bei einem ortsansadssigen Telekommunikati-
onsanbieter, der an IoT-Produkten arbeitet. Anhand von Beispielen aus dem In-
ternet der Dinge werden die Begriffe ,Zustand", ,Ubergang®, ,Sensor" und ,Aktion",
sowie die grafische Darstellung eines Automaten als Zustandsibergangsdiagramm
eingefuhrt. Diese Begrifflichkeiten werden anschlieBend auf die Elemente einer Pro-
grammierumgebung (z.B. ,Kara“) uUbertragen. Im Rahmen der Programmierumge-
bung kann der Marienkafer ,Kara“ verschiedene Aufgaben |6sen. Dabei nimmt die
Komplexitat der Aufgaben immer weiter zu. Die verschiedenen Schwierigkeitsgrade
der Aufgaben erlauben besonders gut ein binnendifferenziertes Arbeiten. Die Doku-
mentation der Lésungen kann auch digital Uber Screenshots der Zustandsbeschrei-
bungen erfolgen. Sowohl das Programm als auch weiteres Unterrichtsmaterial findet
man unter: SwissEduc - Informatik - Kara — Programmieren mit endlichen Automaten

Europa- und Leitbildbezug: Im Rahmen des Internets der Dinge werden auch The-
men wie das autonome Fahren besprochen. Es wird diskutiert, wie selbststandige
Maschinen Menschen die Arbeit erleichtern kdnnen oder ihnen Arbeit abnehmen.
Selbststandigkeit ist hier ein zentraler Begriff, der in Hinsicht auf Roboter auch kritisch

begutachtet wird. *

Zeitbedarf: ca. 25 Ustd.

Unterrichtsvorhaben 10.3: Kinstliche Intelligenz — Drei Methoden des maschinel-
len Lernens zum datenbasierten Problemlbsen

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung — Ubergeordnete Kompetenzer-
wartungen:

Die Schulerinnen und Schiler

e analysieren und beschreiben informatische Sachverhalte (A),

bewerten mdgliche Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen (A),
entwickeln Handlungsstrategien flr informatische Fragestellungen (A),

erldutern adressatengerecht informatische Sachverhalte (KK),

stellen informatische Sachverhalte unter Verwendung von Fachbegriffen dar (KK).

Inhaltsfelder: Information und Daten; Informatiksysteme; Informatik, Mensch und
Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e U(Uberwachtes Lernen

e unuberwachtes Lernen

e bestarkendes Lernen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen:
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Die Schulerinnen und Schiler

e beschreiben Anwendungsbeispiele kulnstlicher Intelligenz zum Uberwachten,
unuberwachten und bestarkenden Lernen (KK),

e beschreiben die grundlegende Funktionsweise maschinellen Lernens (Uberwacht,
unuberwacht, bestarkend) in verschiedenen Anwendungsbeispielen (KK), (MKR
6.1)

e ordnen begrindet die Methoden des maschinellen Lernens (Uberwachtes Lernen,
unUberwachtes, bestarkendes Lernen) verschiedenen Anwendungsbeispielen zu
(A),

e analysieren den Einfluss von Trainingsdaten auf die Ergebnisse eines Verfahrens
maschinellen Lernens (A). (MKR 6.4)

Verbindliche Hinweise und Absprachen zu diesem Unterrichtsvorhaben /
Umsetzung: Das Unterrichtsvorhaben knupft an das Unterrichtsvorhaben zu Kunst-
licher Intelligenz in Jahrgang 6 an. Ausgehend von der Lebens- und Erfahrungswelt
der Lerngruppen werden in der Klasse 10 Anwendungsbeispiele von KI-Systemen ge-
sammelt, strukturiert und durch die Lehrkraft erganzt. Fir das Uberwachte Lernen
werden die Grundideen aus der Klasse 6 zur Entwicklung eines Entscheidungsbaumes
wiederholt und gefestigt (z. B. ,Quartett-Kartenspiel® zu den Lebensmitteln, vgl.
https://www.prodabi.de/silp56-entscheidungsbaeume/ und ,ein neuronales Netz aus
Menschen®, vgl. https://www.science-on-stage.de/sites/default/files/material/anwei-
sungen nheuronales-netz-als-enaktives-modell.pdf). Dabei wird auch der Einfluss der
Trainingsdaten auf die Ergebnisse analysiert. Die Grundidee des untberwachten Ler-
nens zum Clustern von Daten wird eingefihrt (z.B. https://computingeduca-
tion.de/proj-snaip-B/). Diese Grundidee kann spater auf einen eigenen Datensatz an-
gewandt werden. Die Grundidee des bestarkenden Lernens wird mithilfe der Unplug-
ged-Aktivitat ,Mensch, Maschine!™-Spiel (vgl. https://www.prodabi.de/mensch-ma-
schine-spiel/) oder der interaktiven Webseite (vgl. https://www.stefanseege-
rer.de/schlag-das-krokodil/) eingefiihrt.

Europa- und Leitbildbezug: In diesem UV steht der Europawert Zukunftsorientie-
rung und Innovation im Vordergrund. Chancen und Risiken der digitalisierten Welt
bzgl. der kinstlichen Intelligenz werden beleuchtet und damit ein gesunder Umgang
mit neuen Technologien vermittelt. Insbesondere in Hinblick auf Programme wie

ChatGPT ist hier ein groBer aktueller Bezug gegeben, der Wissbegierde weckt. *

Zeitbedarf: ca. 10 Ustd.

Summe Jahrgangsstufe 10: 70 Stunden
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ITI) Oberstufe (Einfihrungs- und Qualifikationsphase)

Einfihrungsphase

Unterrichtsvorhaben E-I

Thema:
Was macht Informatik? - Einfluhrung in
die Inhaltsfelder der Informatik

Zentrale Kompetenzen:

- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpretieren

- Argumentieren

Inhaltsfelder:
- Informatiksysteme
- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Einsatz, Nutzung und Aufbau von Infor-
matiksystemen

- Wirkung der Automatisierung

Zeitbedarf: 3 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: Der Cha-
rakter von Innovation und Zukunftsorien-
tierung des Faches wird in diesem UV
groBgeschrieben, indem die vielseitigen
Felder der Informatik beleuchtet werden.

Unterrichtsvorhaben E-I1

Thema:
Grundlagen der objektorientierten Analyse,
Modellierung und Implementierung

Zentrale Kompetenzen:

- Modellieren

- Implementieren

- Darstellen und Interpretieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
- Daten und ihre Strukturierung
- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Syntax und Semantik einer Programmier-
sprache

Zeitbedarf: 10 Stunden

*

Unterrichtsvorhaben E-III

Thema:

Grundlagen der objektorientierten Pro-
grammierung und algorithmischer Grund-
strukturen in Java

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Modellieren

- Implementieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

Unterrichtsvorhaben E-IV

Thema:

Das ist die digitale Welt! - Einfuhrung in die
Grundlagen, Anwendungsgebiete und Verar-
beitung bindrer Codierung

Zentrale Kompetenzen:

- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpretieren

- Argumentieren

Inhaltsfelder:
- Informatiksysteme

23




Fachschaft: Informatik

* W %

BlVIA

04.11.2025

*
*
*

gymnasium

- Daten und ihre Strukturierung
- Algorithmen
- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

- Analyse, Entwurf und Implementierung
einfacher Algorithmen

Zeitbedarf: 15 Stunden

- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Bindgre Codierung und Verarbeitung

- Besondere Eigenschaften der digitalen Spei-
cherung und Verarbeitung von Daten

Zeitbedarf: 3 Stunden

Unterrichtsvorhaben E-V

Thema:

Modellierung und Implementierung von
Klassen- und Objektbeziehungen anhand
lebensnaher Anforderungsbeispiele

Zentrale Kompetenzen:

- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpretieren

- Argumentieren

- Modellieren

- Implementieren

Inhaltsfelder:

- Daten und ihre Strukturierung

- Algorithmen

- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

- Analyse, Entwurf und Implementierung
einfacher Algorithmen

Zeitbedarf: 14 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: Beziehun-
gen zwischen Objekten und Klassen kon-
nen auf europaische Werte der Kommuni-
kationskultur und Kooperation gespiegelt
werden. Die Kommunikation zwischen
Objekten folgt gleichermaBen wie die in
der europaischen Gemeinschaft gewissen

Unterrichtsvorhaben E-VI

Thema:
Leben in der digitalen Welt - Immer mehr Még-
lichkeiten und immer mehr Gefahren!?

Zentrale Kompetenzen:

- Kommunizieren und Kooperieren
- Darstellen und Interpretieren

- Argumentieren

Inhaltsfelder:
- Informatiksysteme
- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Geschichte der automatischen Datenverar-
beitung

- Wirkungen der Automatisierung

- Dateisystem

Zeitbedarf: 3 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: In diesem UV
steht der Europawert Gesundheit und Préven-
tion im Vordergrund. Chancen und Risiken der
digitalisierten Welt werden beleuchtet und da-
mit ein gesunder Umgang mit digitalen Medien

geschult. *
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Regeln. Es gibt Gebote und Verbote. Nur
wenn nach einheitlichen Regeln kommu-
niziert wird, kann Kooperation gelingen.

Unterrichtsvorhaben E-VII(optional)

Thema:
Such- und Sortieralgorithmen

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Modellieren

- Darstellen und Interpretieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
- Algorithmen
- Daten und ihre Strukturierung

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Algorithmen zum Suchen und Sortieren
- Analyse, Entwurf und Implementierung
einfacher Algorithmen

- Objekte und Klassen

Zeitbedarf: 2 Stunden

Summe Einfithrungsphase:
50 Stunden (a 67,5 Min)
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Qualifikationsphase - Q1 (Grundkurs 67,5 Min/Leistunskurs — 90Min)

Unterrichtsvorhaben Q1-I

Thema: Wiederholung und Vertiefung
der objektorientierten Modellierung

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Modellieren

- Darstellen und Interpretieren

- Implementieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

- Daten und ihre Strukturierung

- Algorithmen

- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

- Nutzung von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 5 Stunden/8 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: Durch le-
bensnahe und vielfaltige Beispiele aus na-
tionalen und internationalen Kontexten
werden innerhalb der Beziehungsbildung

zwischen Objekten die Europawerte Viel-
falt und Weltoffenheit sowie Kommunika-
tionskultur und Kooperation geférdert.
Analogien zwischen Objektbeziehungen
und interkulturellen Beziehungen kdnnen

*

gezogen werden.

Unterrichtsvorhaben Q1-I1

Thema: Modellierung und Implementie-
rung von dynamischen linearen Daten-
strukturen und von Anwendungen mit dy-
namischen linearen Datenstrukturen in
kontextbezogenen Problemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

- Modellieren

- Implementieren

- Darstellen und Interpretieren
- Argumentieren

Inhaltsfelder:
- Daten und ihre Strukturierung
- Algorithmen

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Syntax und Semantik einer Programmier-

sprache

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Algorithmen in ausgewahlten informati-
schen Kontexten

Zeitbedarf: 12 Stunden/12 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: Die Anwen-
dung von informatischen Grundkonzepten
(wie dynamischen linearen Datenstruktu-
ren) und deren Programmierung erfordert
sowohl Kreativitit als auch eine innovative
Arbeitsweise. Eine offene Unterrichtsflih-
rung und selbststandiges ErschlieBen von
neuen linearen Datenstrukturen férdert
daridber hinaus den Europawert Selbst-

standigkeit und Wissbegierde. * *
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Unterrichtsvorhaben Q1-I11

Thema: Algorithmen zum Suchen und
Sortieren auf linearen Datenstrukturen -
Modellierung, Implementierung, Analyse
und Beurteilung von Such- und Sortier-
verfahren unterschiedlicher Komplexi-
tatsklassen in kontextbezogenen Prob-
lemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Darstellen und Interpretieren
- Modellieren

- Implementieren

Inhaltsfelder:
- Algorithmen
- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Algorithmen in ausgewahlten informati-
schen Kontexten

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

Zeitbedarf: 10 Stunden/10 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: Das Su-
chen und Sortieren von Inhalten ist eine
haufig gesehene Aufgabe in jeder Art von
Datenverarbeitung (nicht nur in der Infor-
matik). Im europdischen Kontext (z.B.
Sortieren von Landern nach Anzahl ihrer
Einwohner) kann daher eine algorithmi-
sche Lésung auf europadische Inhalte er-
weitert werden. Kreativitdt und Asthetik
im Finden und Auswerten dieser Inhalte

werden in diesem UV geschult. *

Unterrichtsvorhaben Q1-1IV

Thema: Modellierung und Implementie-
rung von dynamischen nicht-linearen Da-
tenstrukturen und von Anwendungen mit
dynamischen nicht-linearen Datenstruktu-
ren

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Darstellen und Interpretieren

- Modellieren

- Implementieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

- Daten und ihre Strukturierung

- Algorithmen

- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Algorithmen in ausgewahlten informati-
schen Kontexten

- Syntax und Semantik einer Programmier-
sprache

Zeitbedarf: 12 Stunden/20 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q1-V

Thema: Grundlagen von Automaten und
formalen Sprachen sowie die Modellie-
rung und Implementierung eines Parsers
zu einer formalen Sprache

Zentrale Kompetenzen:
- Argumentieren
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- Darstellen und Interpretieren

- Modellieren

- Implementieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
- Formale Sprachen und Automaten
- Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

- Endliche Automaten

- Grammatiken regularer Sprachen

- Mdglichkeiten und Grenzen von Auto-
maten und formalen Sprachen

Zeitbedarf: 13 Stunden/16 Stunden

Summe Qualifikationsphase 1:
52 Stunden/66 Stunden
(78 Stunden/ 132 Stunden)

Qualifikationsphase — Q2 (Grundkurs 67,5 Min/Leistunskurs — 90Min)

Unterrichtsvorhaben Q2-1

Thema: Prinzipielle Arbeitsweise eines
Computers sowie Modellierung und Im-
plementierung eines Scanners, Parsers
und Interpreters flr eine einfache ma-
schinennahe Programmiersprache

Zentrale Kompetenzen:

- Modellieren

- Implementieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

- Formale Sprachen und Automaten

- Informatiksysteme

- Algorithmen

- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Scanner, Parser und Interpreter flir eine
regulare Sprache

- Einzelrechner und Rechnernetzwerke
Zeitbedarf: 6 Stunden

Unterrichtsvorhaben Q2-I1

Thema: Sicherheit und Datenschutz in In-
formatiksystemen sowie Grenzen und Aus-
wirkungen der Automatisierung

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Darstellen und Interpretieren

- Modellieren

- Implementieren

- Kommunizieren und Kooperieren
Inhaltsfelder:

- Informatiksysteme

- Informatik, Mensch und Gesellschaft
Inhaltliche Schwerpunkte:

- Nutzung von Informatiksystemen
- Sicherheit

- Wirkungen der Automatisierung

- Grenzen der Automatisierung

Zeitbedarf: 4 Stunden/8 Stunden
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Europa- und Leitbildbezug: Konformitat
mit dem Datenschutz stellt eine grundle-
gende Voraussetzung einer jeden informa-
tischen Losung dar. Wenn Daten in falsche
Hande geraten, kann das der betroffenen
Person groBen Schaden zufligen. Psychi-
sche Schaden kdénnen die Folge sein.

Auch eine fortschreitende Automatisierung
setzt Arbeitnehmer zunehmend unter Leis-
tungsdruck. Daher ist die Diskussion zu
Datenschutz und Automatisierung auch
eine, die die europadischen Werte Gesund-
heit und Pravention miteinbezieht.

*

Unterrichtsvorhaben Q2-I11

Thema: Modellierung, Implementierung
und Nutzung von relationalen Datenban-
ken in Anwendungskontexten

Zentrale Kompetenzen:

- Argumentieren

- Modellieren

- Implementieren

- Darstellen und Interpretieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

- Daten und ihre Strukturierung

- Algorithmen

- Formale Sprachen und Automaten

- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Datenbanken

- Algorithmen in ausgewahlten informati-
schen Kontexten

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

- Sicherheit

Zeitbedarf: 13 Stunden/10 Stunden

Europa- und Leitbildbezug: Im Rah-
men der Datenschutzgrundverordnung

Unterrichtsvorhaben Q2-1V

Thema: Projektorientierte Softwareent-
wicklung am Beispiel einer Anwendung mit
Datenbankanbindung Zentrale Kompe-
tenzen:

- Argumentieren

- Modellieren

- Implementieren

- Darstellen und Interpretieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

- Daten und ihre Strukturierung

- Algorithmen

- Formale Sprachen und Automaten

- Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Objekte und Klassen

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Datenbanken

- Algorithmen in ausgewahlten informati-
schen Kontexten

- Syntax und Semantik einer Programmier-
sprache

- Sicherheit

Zeitbedarf: 3 Stunden/7 Stunden
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wurden auch fir Datenbanken eindeutige
Regeln erlassen, welche Daten dem Da-
tenschutz unterliegen und welche sogar
als sensibel gelten und nicht gespeichert
werden dirfen. Der Rlckschluss zu den
Werten Gesundheit und Prédvention rickt
also auch in diesem UV in den Fokus
(s.0.). Daruber hinaus sind zukunftsorien-
tierte und innovative Themen wie Big
Data, Blockchain, usw. ebenfalls eng ver-

zahnt mit diesem Thema. * * *

Unterrichtsvorhaben Q2-V

Thema: Aufbau von und Kommunikation
in Netzwerken, Grundlagen der Netzwerk-
kommunikation sowie Modellierung und
Implementierung von Client-Server-An-
wendungen in kontextbezogenen Prob-
lemstellungen Summe Qualifikationsphase 2:
Zentrale Kompetenzen: 35 Stunden/ 49 Stunden

- Argumentieren (52 Stunden/98 Stunden)

- Modellieren

- Implementieren

- Darstellen und Interpretieren

- Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

- Informatiksysteme

- Algorithmen

- Daten und ihre Strukturierung

- Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Einzelrechner und Rechnernetzwerke

- Sicherheit

- Nutzung von Informatiksystemen

- Algorithmen in ausgewahlten Kontexten

- Analyse, Entwurf und Implementierung
von Algorithmen

- Syntax und Semantik einer Program-
miersprache

Zeitbedarf: 15 Stunden/18 Stunden
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Europa- und Leitbildbezug: Dieses UV
bietet als Abschluss der Qualifikations-
phase nochmal einen sehr nahen Schiler-
weltbezug: Jeder der SuS war bereits zu
Hause oder in der Schule mit Netzwerken
in Kontakt und nutzt diese ggf. taglich.
Die Eigenschaften dieses technischen
Systems zu verstehen ist ein naheliegen-
des Bedlrfnis und weckt den europai-
schen Wert Selbststdndigkeit und Wissbe-

gierde. * *

2.2 Grundsatze der fachmethodischen und fachdidaktischen
Arbeit

In Absprache mit der Lehrerkonferenz sowie unter Berucksichtigung des Schulpro-
grammes hat die Fachkonferenz Informatik des Bettina-von-Arnim-Gymnasiums die fol-
genden fachmethodischen und fachdidaktischen Grundsatze beschlossen. In diesem Zu-
sammenhang beziehen sich die Grundsatze 1 bis 14 auf facheribergreifende Aspekte,
die auch Gegenstand der Qualitatsanalyse sind, die Grundsatze 15 bis 21 sind fachspe-
zifisch angelegt.

Uberfachliche Grundséatze:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

10)
11)
12)
13)
14)

Geeignete Problemstellungen zeichnen die Ziele des Unterrichts vor und bestim-
men die Struktur der Lernprozesse.

Inhalt und Anforderungsniveau des Unterrichts entsprechen dem Leistungsvermo-
gen der Schiler/innen.

Die Unterrichtsgestaltung ist auf die Ziele und Inhalte abgestimmt.

Medien und Arbeitsmittel sind schilernah gewahlt.

Die Schiler/innen erreichen einen Lernzuwachs.

Der Unterricht fordert eine aktive Teilnahme der Schiler/innen.

Der Unterricht fordert die Zusammenarbeit zwischen den Schilern/innen und bietet
ihnen Mdglichkeiten zu eigenen Lésungen.

Der Unterricht bericksichtigt die individuellen Lernwege der einzelnen Schuler/in-
nen.

Die Schuler/innen erhalten Gelegenheit zu selbststandiger Arbeit und werden dabei
unterstutzt.

Der Unterricht fordert strukturierte und funktionale Partner- bzw. Gruppenarbeit.

Der Unterricht fordert strukturierte und funktionale Arbeit im Plenum.

Die Lernumgebung ist vorbereitet; der Ordnungsrahmen wird eingehalten.

Die Lehr- und Lernzeit wird intensiv fir Unterrichtszwecke genutzt.

Es herrscht ein positives padagogisches Klima im Unterricht.
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Fachliche Grundsatze:

15) Der Unterricht unterliegt der Wissenschaftsorientierung und ist dementsprechend
eng verzahnt mit seiner Bezugswissenschaft.

16) Der Unterricht ist problemorientiert und soll von realen Problemen ausgehen und
sich auf solche rickbeziehen.

17) Der Unterricht folgt dem Prinzip der Exemplaritat und soll erméglichen, informati-
sche Strukturen und GesetzmaBigkeiten in den ausgewahlten Problemen und Pro-
jekten zu erkennen.

18) Der Unterricht ist anschaulich sowie gegenwarts- und zukunftsorientiert und ge-
winnt dadurch fir die Schilerinnen und Schiler an Bedeutsamkeit.

19) Der Unterricht ist handlungsorientiert, d.h. projekt- und produktorientiert angelegt.

20) Im Unterricht werden sowohl fiir die Schule didaktisch reduzierte als auch reale
Informatiksysteme aus der Wissenschafts-, Berufs- und Lebenswelt eingesetzt.

21) Der Unterricht beinhaltet reale Begegnung mit Informatiksystemen.

Im Rahmen des Informatikunterrichts wird der Schulung der verschiedenen Inhaltsfel-
der des Medienkompetenzrahmens in besonderem MaBe Rechnung getragen.

2.3 Grundsatze der Leistungsbewertung und Leistungsriick-
meldung

Hinweis: Sowohl die Schaffung von Transparenz bei Bewertungen als auch die Ver-
gleichbarkeit von Leistungen sind das Ziel, innerhalb der gegebenen Freiraume Verein-
barungen zu Bewertungskriterien und deren Gewichtung zu treffen.

Auf der Grundlage von §13 - §16 der APO-GOSt sowie Kapitel 3 des Kernlehrplans In-
formatik fur die gymnasiale Oberstufe hat die Fachkonferenz des Bettina-von-Arnim-
Gymnasiums im Einklang mit dem entsprechenden schulbezogenen Konzept die nach-
folgenden Grundsatze zur Leistungsbewertung und Leistungsrickmeldung beschlossen.
Die nachfolgenden Absprachen stellen die Minimalanforderungen an das lerngruppen-
Ubergreifende gemeinsame Handeln der Fachgruppenmitglieder dar. Bezogen auf die
einzelne Lerngruppe kommen erganzend weitere der in den Folgeabschnitten genann-
ten Instrumente der Leistungsitberprifung zum Einsatz.

2.3.1 Beurteilungsbereich Klassenarbeiten / Klausuren

Verbindliche Absprachen:

Bei der Formulierung von Aufgaben werden die flr die Abiturprifungen geltenden Ope-
ratoren des Faches Informatik schrittweise eingefuhrt, erlautert und dann im Rahmen
der Aufgabenstellungen flr die Klassenarbeiten / Klausuren benutzt.

Instrumente:
e WP2 (Jgst. 9) 2 Klassenarbeiten (je Halbjahr)
e WP2 (Jgst. 10) 2 Klassenarbeiten (je Halbjahr)
e EinfUhrungsphase EF 1: 1 Klausur
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e Einfihrungsphase EF 2: 2 Klausuren
e Grundkurse Q 1.1/Q 1.2: 2 Klausuren
e Grundkurse Q 2.1: 2 Klausuren
e Grundkurse Q 2.2: 1 Klausur (unter Abiturbedingungen)

Anstelle einer Klassenarbeit kann in Jgst. 9 und 10 jeweils ein Projekt als alternative
Leistungstberprifung durchgefluihrt werden. Ein Beispiel daftr befindet sich im Anhang.

Bewertung der schriftlichen Arbeit

Die Bewertung der schriftlichen Leistungen in Klassenarbeiten und Klausuren erfolgt
Uber ein Raster mit Hilfspunkten, die im Erwartungshorizont den einzelnen Kriterien
zugeordnet sind. Alle drei Anforderungsbereiche (AFB I: Reproduzieren, AFB II: Zusam-
menhange herstellen, AFB III: Verallgemeinern und Reflektieren) werden in Klassenar-
beiten und Klausuren gemaB den Bildungsstandards Informatik zunehmend und ange-
messen berlicksichtigt, wobei der Anforderungsbereich II den Schwerpunkt bildet.
Spatestens ab der Qualifikationsphase orientiert sich die Zuordnung der Hilfspunkt-
summe zu den Notenstufen an dem Zuordnungsschema des Zentralabiturs.

Von diesem kann aber im Einzelfall begriindet abgewichen werden, wenn sich z.B. be-
sonders originelle Teillésungen nicht durch Hilfspunkte gemaB den Kriterien des Erwar-
tungshorizontes abbilden lassen oder eine Abwertung wegen besonders schwacher Dar-
stellung (APO-GOSt §13 (2)) angemessen erscheint.

In der Sekundarstufe I soll die Note ausreichend (5 Punkte) bei Erreichen von 50 % der
Hilfspunkte erteilt werden. In der Sekundarstufe II soll die Note ausreichend (5 Punkte)
bei Erreichen von 45 % der Hilfspunkte erteilt werden.

Die Vergabe der Noten richtet sich nach der erreichten Gesamtpunktzahl, wobei sich
diese an folgendem Notenschllssel orientiert.

Note/Punkte Sekundarstufe I Sekundarstufe II
(mindestens)
sehr gut plus (15) 100% 95%
sehr gut (14) 95% 90%
sehr gut minus (13) 90% 85%
gut plus (12) 85% 80%
gut (11) 80% 75%
gut minus (10) 75% 70%
befriedigend plus (9) 70% 65%
Befriedigend (8) 65% 60%
befriedigend minus (7) 60% 55%
ausreichend plus (6) 55% 50%
ausreichend (5) 50% 45%
ausreichend minus (4) 45% 40%
mangelhaft plus (3) 37% 33%
mangelhaft (2) 29% 26%
mangelhaft minus (1) 21% 19%
ungenugend (0) <21% <19%
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2.3.2 Beurteilungsbereich ,,Sonstige Mitarbeit"

Der Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht" erfasst die im Un-
terrichtsgeschehen durch mindliche, schriftliche und praktische Beitrage er-
kennbare Kompetenzentwicklung der Schilerinnen und Schiiler.

Den Schilerinnen und Schilern werden die Kriterien zum Beurteilungsbereich ,sonstige
Mitarbeit™ zu Beginn des Schuljahres genannt.

Leistungsaspekte

Mindliche Leistungen

e Beteiligung am Unterrichtsgesprach

e Zusammenfassungen zur Vor- und Nachbereitung des Unterrichts
e Prasentation von Arbeitsergebnissen

e Referate

e Mitarbeit in Partner-/Gruppenarbeitsphasen, auch am PC

Praktische Leistungen am Computer
e Implementierung, Test und Anwendung von Informatiksystemen

Sonstige schriftliche Leistungen

e Arbeitsmappe und Arbeitstagebuch zu einem durchgefihrten Unterrichtsvorhaben
e Bearbeitung von schriftlichen Aufgaben im Unterricht

e Lernerfolgsiiberpriifung durch kurze schriftliche Ubungen

In Kursen, in denen héchstens 50% der Kursmitglieder eine Klausur schreiben, finden
schriftliche Ubungen mindestens einmal pro Kurshalbjahr statt, in anderen Kursen ent-
scheidet Uber die Durchfihrung die Lehrkraft.

Schriftliche Ubung dauern ca. 20 Minuten und umfassen den Stoff der letzten ca. 4-6
Stunden.

Bewertungskriterien
Die folgenden allgemeinen Kriterien gelten sowohl fir die mindlichen als auch fir die
schriftlichen Formen der sonstigen Mitarbeit.

Die Bewertungskriterien stitzen sich auf
e die Qualitat der Beitrage,

¢ die Quantitat der Beitrage und

e die Kontinuitat der Beitrage.

Besonderes Augenmerk ist dabei auf

¢ die sachliche Richtigkeit,

¢ die angemessene Verwendung der Fachsprache,
e die Darstellungskompetenz,

e die Komplexitat und den Grad der Abstraktion,
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¢ die Selbststandigkeit im Arbeitsprozess,
e die Prazision und
¢ die Differenziertheit der Reflexion zu legen.

Bei Gruppenarbeiten auch auf

e das Einbringen in die Arbeit der Gruppe,

e die Durchfihrung fachlicher Arbeitsanteile und
e die Qualitat des entwickelten Produktes.

Bei Projektarbeit dartuber hinaus auf

e die Dokumentation des Arbeitsprozesses,

e den Grad der Selbststandigkeit,

e Qualitat des Produktes,

¢ die Reflexion des eigenen Handelns und

¢ die Aufnahme von Beratung durch die Lehrkraft.

Zusatzlich erbrachte Leistungen wie z.B. Referate werden bei der Notengebung ange-
messen bericksichtigt, kbnnen aber als einmalige Leistungen nicht die kontinuierliche
Mitarbeit ersetzen.

In der Sekundarstufe I bzw. Sekundarstufe II werden die folgenden fachlichen Kompe-
tenzen als Grundlage flur die Bewertung einer Schilerin/ eines Schulers herangezo-
gen(s. Anlage fur Sekundarstufe I, EinfUhrungsphase und Qualifikationsphase).

Grundsatze der Leistungsruckmeldung und Beratung

Die Grundsatze der Leistungsbewertung werden zu Beginn eines jeden Halbjahres den
Schuilerinnen und Schilern transparent gemacht. Leistungsrickmeldungen kdénnen er-
folgen

e nach einer mindlichen Uberpriifung,

¢ bei Ruckgabe von schriftlichen Leistungstberprifungen,

e nach Abschluss eines Projektes,

nach einem Vortrag oder einer Prasentation,

bei auffalligen Leistungsveranderungen,

auf Anfrage,

als Quartalsfeedback und

zu Eltern- oder Schulersprechtagen.

Die Leistungsrickmeldung kann

e durch ein Gesprach mit der Schilerin oder dem Schliler,
e durch einen Feedbackbogen,

e durch die schriftliche Begriindung einer Note oder

e durch eine individuelle Lern-/Férderempfehlung
erfolgen.
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Leistungsrickmeldungen erfolgen auch in der EinfUhrungsphase im Rahmen der kol-
lektiven und individuellen Beratung zur Wahl des Faches Informatik als fortgesetztes
Grund- oder Leistungskursfach in der Qualifikationsphase.

2.4 Lehr- und Lernmittel

Als Lehrwerk fur die Sekundarstufe II hat die Fachkonferenz die verbindliche Einfihrung
von ,Informatik - Sekundarstufe II" (Schéningh-Verlag) beschlossen.

3. Entscheidungen zu fach- und unterrichtsiibergreifen-
den Fragen

Die Fachkonferenz Informatik hat sich im Rahmen des Schulprogramms fir folgende
zentrale Schwerpunkte entschieden:

Zusammenarbeit mit anderen Fachern

Im Informatikunterricht werden Kompetenzen anhand informatischer Inhalte in ver-
schiedenen Anwendungskontexten erworben, in denen Schilerinnen und Schuilern aus
anderen Fachern Kenntnisse mitbringen kénnen. Diese kdnnen insbesondere bei der
Auswahl und Bearbeitung von Softwareprojekten beriicksichtigt werden und in einem
hinsichtlich der informatischen Problemstellung angemessenem MaB in den Unterricht
Eingang finden. Da im Inhaltsfeld Informatik, Mensch und Gesellschaft auch gesell-
schaftliche und ethische Fragen im Unterricht angesprochen werden, soll eine mégliche
Zusammenarbeit mit den Fachern Sozialwissenschaften und Philosophie in einer ge-
meinsamen Fachkonferenz ausgelotet werden.

Tag der offenen Tiir

Jedes Jahr findet am BvA der Tag der offenen Tur flr Viertkldssler und deren Eltern
statt, die als potenzielle neue Funftklassler im nachfolgenden Schuljahr in Frage kom-
men. Die Fachkonferenz Informatik informiert in diesem Zusammenhang altersgerecht
Uber das Angebot des Fachbereichs an unserer Schule.

Exkursionen

In der EinfUhrungsphase wird im Rahmen des Unterrichtsvorhabens ,Geschichte der
digitalen Datenverarbeitung und die Grundlagen des Datenschutzes" eine Exkursion
zum Heinz Nixdorf MuseumsForum Paderborn durchgefiihrt. Die auBerunterrichtliche
Veranstaltung wird im Unterricht vor- und nachbereitet.
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4. Qualitatssicherung und Evaluation

Durch Diskussion der Aufgabenstellung von Klausuren in Fachdienstbesprechungen und
eine regelmaBige Erdrterung der Ergebnisse von Leistungsiberprifungen wird ein ho-
hes MaB an fachlicher Qualitatssicherung erreicht.

Die Fachkonferenz Informatik stellt durch einen kontinuierlichen Verbesserungsprozess
die Weiterentwicklung der Unterrichtsqualitat, der Aufgabenformate und der Kompe-
tenzentwicklung sicher, indem Ergebnisse der Evaluation regelmaBig dokumentiert, im
Fachkonferenzprotokoll festgehalten und bei der Uberarbeitung des Curriculums be-
ricksichtigt werden; zugleich wird die fachliche und didaktische Qualitat des Unterrichts
durch gezielte Fortbildungen und den kollegialen Austausch kontinuierlich gestarkt.

Zusatzlich wird die Fachkonferenz Informatik jahrlich nach Abschluss des Abiturs auf
der Grundlage ihrer Unterrichtserfahrungen eine Gesamtsicht des schulinternen Curri-
culums vornehmen und ggf. eine Beschlussvorlage fur die erste Fachkonferenz des fol-
genden Schuljahres erstellen.
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Anhang: Beispiel fur eine alternative Leistungstberprifung anstelle einer Klassenarbeit
in Jgst. 9 (WP2):

Name: POS — Informatik/Technik 9 / WP2 - Das weltweite Datennetz

Projekt Website

Auftrag

Erstelle eine vollstindige Website zu einem Thema deiner Wahl. Diese soll einen fachlichen Inhalt (aus der
Informatik oder aus einem anderen Fach) anschaulich darstellen, um eure Mitschiler dariiber zu
informieren.

Ryrov g

L wAg L % g
g X

</ g vee

hetps://es. CINE3y del-plan-image115537831

Komponenten und Eigenschaften der Website

Erledigt
e Inhalt: Umfangreiches aber abgegrenztes Thema, z.B. 0
o Vorstellung eines Landes
o Darstellung und Einordnung einer geschichtlichen Epoche
o Erklarung eines physikalischen Themas (z.B. Gravitation)
o Vorstellung eines mathematischen Themas (z.B. LGS |sen)
o etc.
e Struktur: O
o Pflicht: Startseite, Unterseite, Impressum, Bildergalerie, (Kontakt)-Formular mit
Funktion (z.8. https://ww hools.com/js/tryit.asp?fil y_dom_select_option)
o Navigationsleiste / Meni zur Navigation O
o Barrierefreiheit: Darstellbar auf ,normalen” Browsern und z.B mobilen O
Endgeraten
e Zuverwendende Sprachen / Technologien:
o Nicht erlaubt sind Content-Management-Systeme wie z.B. joomla oder Content
Generator wie OpenOffice
o HTML (Hypertext Markup Language) O
o CSS (Cascading Style Sheets) O
o JavaScript (nur Basics — Fokus soll auf HTML und CSS liegen) o
Arbeitsschritte
1. Wibhle ein eigenes Thema. Eure Fachlehrerinnen helfen euch, wenn ihr keine eigenen 0
Ideen habt. Riickmeldung bis spétestens 10.11.2023.
2. Erstelle ein kurzes Konzept zu deiner Webseite. Was soll sie beinhalten? Welche 0
Besonderheiten hat sie? Abgabe bis spitestens 17.11.2023.
3. Erstelle die Webseite. Abgabe bis spatestens 12.12.2023. 0

Bewertungskriterien
*  Website selbst i und mine ei
e Arbeitsfortschritt erkennbar (Sicherung der Zwi isse im i dner in
Logineo)
Erfillung der 0.g. Komponenten und Eigenschaften (inkl. aller Technologien)
Aussehen, Ubersichtlichkeit, Struktur
Inhalt / Ernsthaftigkeit
Datenschutz / rechtliche Richtigkeit

Wo finde ich Hilfe?
Einfihrungen zu den Sprachen / Technologien

®  HTML & CSS: https://www.inf-schule.de/information/informati internet/html-css
inkl. verlinkte Unterseiten.

o HTML (Details):
©  https://wiki.selfhtml.org/
©  https://www.w3schools.com/html/
e Css:
o https://wiki.selfhtml.org/wiki/CSS
o https://www.w3schools.com/css/
o JavaScript:
©  https://www.w3schools.com/js/js_input asp 38
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Kompetenz

Sehr gut

Gut

Befriedigend

Ausreichend

Mangelhaft

Ungeniigend

Argumentieren

Argumentiert prazise, lo-
gisch und differenziert zu
allen Teilaspekten.

Analysiert und bewertet
informatische Sachver-
halte fachlich fundiert
und Uberzeugend.

Argumentiert klar und
Uberwiegend schlissig.

Analysen und Bewer-
tungen sind fachlich
richtig, aber nicht im-
mer vollstandig oder
tiefgehend.

Argumentation im
Wesentlichen nach-
vollziehbar, mit ein-
zelnen Unscharfen.

Begriindungen zei-
gen Verstandnis,
bleiben aber teil-
weise oberflachlich.

Argumentation er-
kennbar, jedoch mit
Licken oder verein-
fachten Darstellungen.

Begriindungen sind
unvollstandig oder
teils ungenau.

Argumentation teil-
weise fehlerhaft oder
kaum nachvollziehbar.

Analysen und Bewer-
tungen zeigen geringe
fachliche Sicherheit.

Keine strukturierte
oder sinnvolle Argu-
mentation erkennbar.

Aussagen ohne fachli-
chen Bezug oder in-
haltlich falsch.

Modellieren und
Implementieren

Erstellt prazise, schlis-

sige Modelle und setzt sie

fachgerecht um.

Analysiert und bewertet
Modelle und Implemen-
tierungen fundiert und
reflektiert.

Modelle und Implemen-
tierungen weitgehend
korrekt und sinnvoll.

Analysen und Bewer-
tungen nachvollziehbar,
aber mit kleineren Un-
scharfen.

Modelle grundsatz-
lich richtig, jedoch
vereinfacht oder teil-
weise unvollstandig.

Analysen und Be-
wertungen zeigen
Verstandnis, bleiben
aber oberflachlich.

Modellierung und Im-
plementierung mit er-
kennbaren Schwa-
chen.

Fachliche Analyse und
Bewertung nur ansatz-
weise oder ungenau.

Modelle oder Imple-

mentierungen fehler-
haft oder unstruktu-

riert.

Fehlende oder falsche
Bewertung der Eig-
nung von Modellen
und Werkzeugen.

Keine sinnvolle Model-
lierung oder Imple-
mentierung erkennbar.

Aussagen ohne fachli-
che Grundlage oder
vollig unzutreffend.

Darstellen und
Interpretieren

Wahlt und nutzt geeig-
nete Darstellungsformen
sicher und prazise.

Interpretiert informati-
sche Sachverhalte und
Ergebnisse fachlich fun-
diert und klar.

Veranschaulicht Sach-
verhalte weitgehend
treffend.

Interpretiert Darstellun-
gen und Ergebnisse
meist korrekt, mit klei-
nen Unscharfen.

Verwendet ange-
messene, aber teil-
weise vereinfachte
Darstellungsformen.

Interpretation
grundsatzlich richtig,
jedoch teilweise
oberflachlich.

Darstellung und Inter-
pretation mit Licken
oder unklarer Struk-
tur.

Auswahl der Darstel-
lungsformen nur teil-
weise passend oder
fehlerhaft.

Darstellungen uniber-
sichtlich oder unpas-
send gewahlt.

Interpretation von Er-
gebnissen fehlerhaft
oder kaum nachvoll-
Ziehbar.

Keine sinnvolle Dar-
stellung oder Interpre-
tation erkennbar.

Fehlende oder véllig
falsche fachliche Be-
zuge.

Kommunizieren
und
Kooperieren

Kommuniziert klar, pra-
zise und adressatenge-
recht in mindlicher und
schriftlicher Form unter
sicherer Verwendung der
Fachsprache.

Arbeitet sehr aktiv und
konstruktiv im Team, do-
kumentiert Arbeitspro-
zess und Ergebnisse voll-
standig und strukturiert.

Kommuniziert sachge-
recht und verstandlich
mit weitgehend korrek-
ter Fachsprache.

Kooperiert zuverlassig
und tragt erkennbar
zum Gruppenergebnis
bei, Dokumentation
Uberwiegend vollstan-
dig.

Kommunikation im
Wesentlichen ver-
standlich, Fachspra-
che teils ungenau
oder unsicher.

Mitarbeit im Team
solide, aber mit be-
grenztem Engage-
ment oder unvoll-
standiger Dokumen-
tation.

Ausdruck und Anwen-
dung der Fachsprache
lickenhaft oder teil-
weise falsch.

Beteiligung an der
Gruppenarbeit un-
gleichmagig, Doku-
mentation mit Licken.

Kommunikation haufig
unklar, Fachsprache
kaum oder falsch ver-
wendet.

Zusammenarbeit un-
koordiniert, Dokumen-
tation unstrukturiert
oder unvollstandig.

Keine sachgerechte
Kommunikation oder
Anwendung der Fach-
sprache erkennbar.

Fehlende Kooperation
oder keinerlei Beitrag
zur gemeinsamen Ar-
beit.
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Kompetenz

Sehr gut

Gut

Befriedigend

Ausreichend

Mangelhaft

Ungeniigend

Argumentieren

Erlautert und begriin-
det methodische Vor-
gehensweisen, Ent-
wurfs- und Implemen-
tationsentscheidungen
prazise und logisch
nachvollziehbar.

Analysiert und erklart
informatische Modelle
und Programme si-
cher, unter Verwen-
dung korrekter Fach-
sprache.

Beurteilt die Ange-
messenheit von Mo-
dellen differenziert
und fachlich fundiert.

Begriindet Vorgehens-
weisen und Entschei-

dungen schlissig und

weitgehend prazise.

Analysen von Modellen
und Programmen sind
fachlich korrekt, aber
nicht immer vollstan-
dig.

Urteile Gber Modelle
zeigen gutes Ver-
standnis, bleiben aber
teilweise allgemein.

Begriindungen im We-
sentlichen nachvoll-
ziehbar, mit kleineren
Unklarheiten oder LU-
cken.

Analysen zeigen
grundlegendes Ver-
standnis, bleiben je-
doch teilweise ober-
flachlich.

Bewertungen der Mo-
delle sind vorhanden,
aber wenig differen-
Ziert.

Methodische Vorge-
hensweisen und Ent-
scheidungen werden
nur ansatzweise oder
unklar begriindet.

Analysen von Modellen
und Programmen ent-
halten Licken oder
vereinfachte Darstel-
lungen.

Beurteilungen der Mo-
delle sind unvollstan-
dig oder wenig be-
grundet.

Begriindungen un-
strukturiert oder feh-
lerhaft, Fachsprache
kaum korrekt verwen-
det.

Analysen von Modellen
und Programmen zei-
gen deutliche Ver-
stéandnisprobleme.

Beurteilungen der Mo-
delle sind oberflachlich
oder unzutreffend.

Keine nachvollzieh-
bare Begriindung oder
Analyse erkennbar.

Fachsprache fehlt oder
wird falsch eingesetzt.

Urteile ber Modelle
sind fachlich nicht be-
grindbar oder falsch.

Modellieren und
Implementieren

Konstruiert, modifi-
ziert und erweitert
Modelle selbststandig,
prazise und fachlich
fundiert.

Implementiert Pro-
gramme sicher auf
Grundlage von Model-
len und verbessert sie
zielgerichtet.

Testet und korrigiert
Programme systema-
tisch und reflektiert
die Ergebnisse.

Erstellt und verandert
Modelle tiberwiegend
sicher, mit kleineren
Unscharfen.

Implementierungen

sind fachlich korrekt
und nachvollziehbar,
Korrekturen weitge-
hend zielfiihrend.

Modelle und Pro-
gramme im Wesentli-
chen funktionsfahig,
aber teilweise unvoll-
standig oder verein-
facht.

Testen und Korrigieren
erfolgt nachvollzieh-
bar, aber ohne syste-
matische Vorgehens-
weise.

Modelle oder Pro-
gramme weisen deut-
liche Licken oder Feh-
ler auf, erfillen aber
Grundanforderungen.

Testen und Korrigieren
erfolgt unsystematisch
oder unvollstandig.

Modelle und Imple-
mentierungen zeigen
grundlegende Ver-
standnisprobleme.

Tests und Korrekturen
sind zuféllig oder flh-
ren nicht zu funktiona-
len Ergebnissen.

Keine sinnvolle Model-
lierung oder Imple-
mentierung erkenn-
bar.

Programme funktio-
nieren nicht oder zei-
gen keinerlei Bezug zu
den Aufgabenstellun-
gen.
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Darstellen und
Interpretieren

Interpretiert Daten si-
cher und erkennt
komplexe Zusammen-
hange und Ablaufe
prazise.

Uberfiihrt Darstellun-
gen korrekt zwischen
textuellen und grafi-
schen Formen und
stellt Modelle klar und
strukturiert dar.

Deutet Daten und Be-
ziehungen fachlich
richtig, kleinere Unge-
nauigkeiten maoglich.

Nutzt geeignete Dar-
stellungsformen, meist
klar und ubersichtlich.

Interpretation im We-
sentlichen richtig, aber
teilweise oberflachlich.

Darstellungen sind
verstandlich, jedoch
teils ungenau oder un-
vollsténdig.

Daten und Ablaufe
werden nur teilweise
richtig interpretiert.

Darstellungen sind lu-
ckenhaft, unstruktu-
riert oder fehleranfal-

lig.

Fehlinterpretationen
oder gravierende LU-
cken bei der Analyse.

Unpassende oder un-
verstandliche Darstel-
lungsformen.

Keine sinnvolle Inter-
pretation oder Dar-
stellung erkennbar.

Fachliche Zusammen-
hange nicht erkannt
oder falsch wiederge-
geben.

Kommunizieren und
Kooperieren

Verwendet Fachspra-
che sicher, prazise
und adressatenge-
recht in mindlicher
und schriftlicher Kom-
munikation.

Arbeitet aktiv, koope-
rativ und zielorientiert
in Gruppen und pra-
sentiert Ergebnisse
klar, strukturiert und
reflektiert.

Kommuniziert fachlich
korrekt und weitge-
hend klar, Fachspra-
che wird angemessen
eingesetzt.

Mitarbeit im Team
verlasslich, Prasenta-
tion sachlich und ver-
standlich.

Kommunikation
grundsatzlich ver-
standlich, Fachsprache
teils ungenau.

Kooperation solide,
aber mit geringem En-
gagement oder unvoll-
standiger Prasenta-
tion.

Ausdruck und Fach-
sprache unsicher oder
fehlerhaft.

Gruppenarbeit un-
gleichmagig, Ergeb-
nisse teilweise unklar
dargestellt.

Fachsprache kaum
oder falsch verwendet,
Kommunikation un-
strukturiert.

Geringe Kooperation,
Prasentation unvoll-
standig oder nicht
nachvollziehbar.

Keine sachgerechte
Kommunikation oder
Anwendung der Fach-
sprache.

Fehlende Kooperation
oder keine Prasenta-
tion erkennbar.

B lvia
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Kompetenz

Sehr gut

Gut

Befriedigend

Ausreichend

Mangelhaft

Ungeniigend

Argumentieren

Erlautert und begriindet
methodische Vorge-
hensweisen, Entwurfs-
und Implementations-
entscheidungen prazise
und reflektiert.

Zeigt Alternativen im
Problemléseprozess
sicher auf und begridet
Auswahlentscheidungen
nachvollziehbar.

Analysiert und erlautert
Modelle und Programme
differenziert und beur-
teilt Modellierungen so-
wie Implementierungen
fundiert hinsichtlich ih-
rer Angemessenheit,
Grenzen und Auswir-
kungen.

Begriindet Vorgehens-
weisen und Entschei-

dungen schlissig und

weitgehend prazise.

Erkennt Alternativen
und begriindet Ent-
scheidungen nachvoll-
ziehbar.

Analysiert Modelle und
Programme sicher, Ur-
teile iber Angemes-
senheit und Auswir-
kungen sind Uberwie-
gend fachlich richtig.

Begriindungen meist
nachvollziehbar, je-
doch teilweise ober-
flachlich oder mit Li-
cken.

Alternativen werden
erkannt, aber nicht
immer Uberzeugend
begriindet.

Analysen und Bewer-
tungen zeigen grund-
legendes Verstandnis,
bleiben aber wenig
differenziert.

Erlauterungen und Be-
grindungen unvoll-
standig oder unstruk-
turiert.

Alternativen werden
nur ansatzweise er-
kannt.

Analysen und Urteile
Uber Modelle und Pro-
gramme enthalten
deutliche Licken oder
Vereinfachungen.

Begriindungen unsys-
tematisch oder fehler-
haft, Fachsprache un-
sicher.

Alternativen kaum
oder falsch darge-
stellt.

Analysen und Bewer-
tungen unzureichend
oder unzutreffend.

Keine nachvollzieh-
bare Argumentation
oder Analyse erkenn-
bar.

Fachsprache fehlt oder
wird falsch eingesetzt.

Keine sinnvolle Bewer-
tung oder Begriindung
zu Modellen oder Sys-
temen.

Modellieren und
Implementieren

Konstruiert, modifiziert
und erweitert Modelle
sicher und reflektiert.

Wendet geeignete Mo-
dellierungsstrategien an
und implementiert Pro-
gramme auf Basis fun-
dierter Modelle prazise.

Testet und korrigiert
Programme systema-
tisch und begriindet
Verbesserungen nach-
vollziehbar.

Erstellt und erweitert
Modelle sicher, mit
kleineren Unscharfen.

Implementiert fachlich
korrekt und nutzt
sinnvolle Strategien
zum Testen und Ver-
bessern von Program-
men.

Modelle und Pro-
gramme im Wesentli-
chen funktional, aber
teils vereinfacht.

Modellierungsstrate-
gien werden angewen-
det, aber nicht immer
konsequent.

Tests und Korrekturen
sind nachvollziehbar,
aber nicht systema-
tisch.

Modelle und Imple-
mentierungen weisen
Licken oder Fehler
auf.

Losungsstrategien
werden nur teilweise
angewendet.

Tests und Korrekturen
unsystematisch oder
unvollstandig.

Modelle, Implementie-
rungen und Strategien
zeigen deutliche Ver-
standnisprobleme.

Tests zufallig oder
ohne erkennbare Ziel-
setzung.

Keine brauchbare Mo-
dellierung oder Imple-
mentierung erkenn-
bar.

Programme fehlerhaft,
ohne Bezug zu den
Modellierungszielen.
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Darstellen und
Interpretieren

Interpretiert textuelle,
grafische und formale
Darstellungen sicher
und erkennt komplexe
Zusammenhange.

Uberfiihrt Darstellungen
korrekt in andere For-
men und stellt Modelle
und Ablaufe klar, struk-
turiert und formal pra-
Zise dar.

Deutet Darstellungen
fachlich richtig, klei-
nere Ungenauigkeiten
moglich.

Uberfiilhrungen zwi-
schen Darstellungsfor-
men weitgehend kor-
rekt und verstandlich.

Interpretationen
grundsatzlich richtig,
aber teilweise ober-
flachlich.

Uberfiilhrungen oder
Darstellungen teil-
weise unvollsténdig
oder unklar.

Interpretationen und
Darstellungen mit LU-
cken oder Fehlern.

Uberfiihrungen teil-
weise fehlerhaft oder
unverstandlich.

Fehlinterpretationen
oder deutliche Unsi-
cherheiten in Darstel-
lungen.

Formale Aspekte
kaum bertcksichtigt.

Keine sinnvolle Inter-
pretation oder Dar-
stellung erkennbar.

Fachliche Zusammen-
hange falsch oder gar
nicht dargestellt.

Kommunizieren
und
Kooperieren

Verwendet Fachsprache
sicher und prazise in
allen Kommunikations-
formen.

Organisiert und koordi-
niert Gruppenarbeit ef-
fektiv, strukturiert Pro-
zesse klar und fuhrt Er-
gebnisse zielgerichtet
zusammen.

Prasentiert Ergebnisse
adressatengerecht und
reflektiert Arbeitsab-
ldufe kritisch.

Kommuniziert klar und
fachlich korrekt, Fach-
sprache Uberwiegend
sicher.

Koordiniert Gruppen-
arbeit zuverlassig und
tragt wesentlich zu ei-
ner strukturierten Er-
gebnisprasentation
bei.

Kommunikation ver-
standlich, Fachsprache
teils ungenau.

Mitarbeit in Gruppen
solide, aber wenig ini-
tiativ; Prasentation
sachlich, aber nicht
immer adressatenge-
recht.

Fachsprache unsicher
oder liickenhaft, Kom-
munikation teilweise
unstrukturiert.

Kooperationsbeitrage
ungleichmaBig, Pra-
sentation oberflach-
lich.

Kommunikation un-
klar, Fachsprache
kaum oder falsch ver-
wendet.

Geringe Koordination
und wenig Beitrag zu
Gruppenprozessen.

Keine sachgerechte
Kommunikation oder
Kooperation erkenn-
bar.

Fehlende Fachsprache
und keine struktu-
rierte Prasentation von
Ergebnissen.

Zusatz fiir den Leistungskurs:
Im Leistungskurs wird bei allen Kompetenzen ein hoheres Qualitatsniveau erwartet. Dies zeigt sich insbesondere in der gréBeren Komplexitat der Aufgabenstellungen,

der Tiefe der Analysen und Begriindungen, dem héheren Grad an Abstraktions- und Vernetzungsfahigkeit sowie in der deutlich ausgepragteren Selbststandigkeit bei der
Planung, Durchflihrung und Reflexion informatischer Problemlésungen.




